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vector u = {1.0f, 2.0f, 3.0f, 4.0f}; 
vector v = {0.0f, 0.0f, 5.0f, 6.0f}; 
 
v.xy = u; // v = {1.0f, 2.0f, 5.0f, 6.0f } 

16.3.3ZìÐ—¾a@Êaìãc@pbÏ@ @@ @@ @

  : أنواع المصفوفات الضمنية التاليةHLSLيوجد في لغة 

 matrix: حيث آل حجرة فيها من النوع 4×4 مصفوفة float.  

 matrix<T, m, n>: مصفوفة m×n حيث آل حجرة فيها من النوع السلمي T يجب 
 من الأعداد 2×2هنا مثال عن مصفوفة . 4 و 1 بين n, mأن تكون أبعاد المصفوفة 

  :يحةالصح
matrix<int, 2, 2> m2x2; 

باستخدام ) 4و  1 يترواحان بين n, mحيث  (m×nيمكننا بدلاً من ذلك تعريف مصفوفة 
  :الصيغة التالية

floatmxn matmxn; 

  :أمثلة
float2x2 mat2x2; 
float3x3 mat3x3; 
float4x4 mat4x4; 
float2x4 mat2x4; 

  
حيث يمكننا استخدام أي . اً دائمfloatليس من اللازم أن يكون النوع هو 

  :مثلاً، لاستخدام أعداد صحيحة نكتب. نوع آخر
int2x2 i2x2; 
int3x3 i3x3; 
int2x4 i2x4; 

. يمكننا الولوج إلى أي حجرة في مصفوفة باستخدام الصيغة الدليلية المزدوجة للأنساق
  : نكتبM من المصفوفة (ij)مثلاً، لوضع قيمة في الحجرة 

M[i][j] = value; 

فيما .  مثلما يتم الولوج إلى حقول أي بنيةMآما يمكننا الإشارة إلى حجرات المصفوفة 
  :يلي نذآر أسماء الحجرات المعرفة

  :بدءاً من الواحد 
M._11 = M._12 = M._13 = M._14 = 0.0f; 

 


